
Evidencia 6.1 

Estrategias de enseñanza 
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9.3.12 Motfvar al Desarrollo de las 
Actividades del Programa 

.,.. f"<IH"fa �"'' rt 1:1'.F ,11111• rom11 ag,•111, mo1 iy;,tlnr, p,ira rlln dl'l1r l:"'11""'' rn rl .,pri-tvhl 

,n:n11u el rN1tru ti� Jlrl>N",.,, llr t'U,.Ml.m7, u¡1frtnd1t,1)if'. i.lu111lir ,1 lo l,1r�• d" MJ vl\l� \',I 
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coJ,1lx,1,tJJV<1 tlur,mt;.., l1,rm.1duu. 
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ANIMACION 3D. (2626962) 

(il Animacion 3d. (2626962) 

(i¡ INDUCCION 

(i¡ PROYECTO 

(iil Información del Programa 

mi Cronograma 

(iil Sesiones en l lnea 

(iil Fase 1 Planear 

(iil Fase 2 Hacer 

Iiil Actividad de proyecto 3 

(iil Actividad de proyecto 4 

(ii Material de formación 

� Fundamentos de 

y 

investigación ✓ 
� Conceptualización 

3D ✓ 

� English Level 6 
MCERB1.1 ✓ 

(il Gula de aprendizaje 04 

FUNDAMENTOS DE INVESTIGACIÓN 

- Ocultar descripción 

Fundamentos de investigación 

TECNÓLOGO EN ANIMACIÓN 3D 

Fundamentos de investigación 
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Clic aqui para acceder al recurso educativo 
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